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Du darfst ein Feld
nach vorne gehen
und du suchst dir
einen Mitspieler aus,
der auch ein Feld
nach vorne gehen
darf.

Du darfst dir einen
Spieler aussuchen,

der eine Runde
aussetzen muss.

Du darfst einen
beliebigen Spieler
zwei Felder
zuruckschicken.

Solltest du einmal
ein Ratsel falsch
auflosen, kannst
du diesen Joker

ziehen und musst

keine zwei Felder
zuruck gehen.

Wenn ein
anderer Spieler
das Ratsel nicht

auflosen mochte,
darfst du den

Spielzug an dich

nehmen und das
Ratsel losen.

Du darfst ein Feld nach
vorne gehen.




